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Tematické okruhy a hodnotici kritéria 2 Technika pocitaci

1. Historie a vyvoj vypocetni techniky, procesori a CPU
e vyjmenuje zakladni generace vyvoje vypocetni techniky
e popise blokové schéma pocitace
e vysvétli vztahy mezi zékladnimi ¢astmi pocitace
e popiSe zékladni vlastnosti procesorti

2. Hardware pocitace — paméti

rozd¢€li paméti pocitace podle zakladnich vlastnosti
popise vlastnosti riznych typt paméti

uvede zakladni jednotky paméti

popise ¢iselnou soustavu, ve které pracuje pocitac

3. Hardware pocitace — zakladni deska, sloty, sbérnice a porty

e popiSe zékladni desku pocitace
o vysvétli funkei, druhy a zakladni parametry slotl, sbérnic a portii pocitace

4. Hardware pocitace — vstupni a vystupni zafizeni

e rozdéli vstupni a vystupni zafizeni pocitace dle funkénosti
e popise pouziti a parametry zatizeni
e uvede zakladni barevné modely

5. Software

e Vysvéti pojem software
e rozdéli software podle zékladnich parametrti
e charakterizuje pojmy ochrana dat, autorské pravo a pocitatovy virus

6. Operacni systémy

charakterizuje opera¢ni systémy a jejich funkce
popise historii jejich vyvoje

uvede nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi operacni systémy
vysvétli pojem rozhrani a praci se soubory a slozkami

7. Hardwarova stavba osobniho pocitace

e popise zékladni konfiguraci a zdkladni parametry pocitacové sestavy
e charakterizuje jednotlivé komponenty a vysvétli jejich vzadjemné propojeni

8. Zobrazeni informaci v pocitaci

e popise zakladni jednotky informaci a ¢iselné soustavy - dekadickou, binarni,
hexadekadickou uvede ptiklady prevodt mezi ¢iselnymi soustavami

e provede operace v binarnim tvaru

e vysvétli, co je to ASCII kod
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10.

11.

12.

13.

14.

Programovani — zakladni datové typy a operatory, Vstup a vystup hodnot

e popise zakladni datové typy Vv jazyce C (Cisla, znaky) a druhy operatort (aritmetické,
porovnavaci, logické, ptifazeni)

e popise moznosti naplnéni a vypisu proménnych v jazyce C (formatovy vstup
z klavesnice a z textového souboru, inicializace, ptifazeni hodnoty, formatovany
vystup na monitor a do textového souboru)

e popise vstup a vystup hodnot (klavesnice a monitor) v jazyce C++

Programovani — algoritmy a vétveni

charakterizuje algoritmus

vysvétli rozdil mezi logickym vétvenim a pfepinacem
popise tvorbu logického vyrazu

nakresli vyvojové diagramy

Programovani — prace s cykly

e vyjmenuje typy cykli

e vysvétli princip jednotlivych typt cyklu

e nakresli vyvojové diagramy pro vSechny typy cykla

Programovani — datova struktura pole

e popise datovou strukturu pole

o vysvétli pouziti pole

e popise zplsoby prace s polem cyklem for

Programovani — tfidéni a vyhledavani

e Vvyjmenuje algoritmy tfidéni a jejich vlastnosti
e podrobné popise tfidéni metodou bubble sort
e vyjmenuje a popise zptusoby vyhledavani

Programovani — funkce

e vysvétli ucel a pouziti funkei
e popiSe funkci typu void (proceduru)
e cCharakterizuje formalni a skute¢né parametry a nadvratovou hodnotu



Tematické okruhy a hodnotici kritéria 4 Technika pocitaci

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Programovani — pokrocilé datové typy - Fetézec

e vysvétli pojem fetézec znak
e popiSe moznosti naplnéni a vypisu fetézce
e vysvétli princip prace s fetézcem

Programovani — pokrocilé datové typy — zaznam (struktura)

e popiSe datovy typ zdznam (struktura)
e vysvétli zplisob prace se zdznamem a s polem zaznamt
e objasni souvislost mezi polem zdznamil a databazovou tabulkou

Programovani — dynamicka alokace paméti

e vysvétli rozdil mezi statickou a dynamickou proménnou a polem
e popise datovy typ ukazatel a vznik dynamické proménné
e popise zplsob prace s dynamickou proménnou a polem

Zaklady objektové orientovaného programovani (OOP)

e popise historicky vyvoj programovacich jazyki
e vysvétli divody vzniku OOP, charakterizuje OOP
e vysvétli pojmy tfida, objekt, dédicnost

Klasifikace pocitacovych siti

e Vyjmenuje a popise typy siti podle rozsahu, roli uzlt a topologie
e cCharakterizuje zdkladni pojmy pocitacovych siti
e popise zplsob propojovani siti.

Vrstvovy model pocitacové sité

e vysvétli princip teorie sitovych vrstev, sluzeb a protokol
e popise model RM OSI a model TCP/IP a srovna je

Pocitacové sité — pienos dat a pristupové metody

vyjmenuje a popise vrstvy zodpovédné za prenos dat v siti

vysvétli druhy pienosu dat po siti (podle sméru, synchronizace, ...)
vysvétli pojem modulace, rychlost

Klasifikuje pfenosova média

popise dv¢ zakladni pristupové metody
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22. Pocitacové sité — sluzby sité Internet

e popise vznik a vyvoj Internetu, jeho princip, sluzby a protokoly.

23. Pocéitacové sité — smérovani a adresace v sitich

e Vvysvétli pojmy smérovani, smérovaci tabulka, statické a dynamické smérovani
e charakterizuje logickou a fyzickou adresu.

24. Databazové systémy — architektura a historie

e vysvétli zdkladni pojmy - databazovy soubor, tabulka, zaznam, atribut, kli¢, primarni
kli¢, referencni integrita, relace
e popise vznik databazovych systémti.

25. Databazové systémy — rela¢ni datovy model

e vysvétli princip relace
e Vyjmenuje a popiste typy relaci
e 0ditvodni pouzivani relaci

26. Grafické systémy

vysvétli rozdil mezi vektorovou a rastrovou grafikou

charakterizuje grafické formaty a editory

vysvétli skladani barev

popise jednotlivé objekty a moznosti prace s nimi v programu Inkscape
popise zptisoby prace v programu Gimp

popise tvorbu animaci

27. Programovaci jazyk Visual Basic

e vysvétli pojem algoritmus a program
e charakterizuje zpuisob programovani ve Visual Basicu

Prakticka ¢éast:

1. Textovy editor Word 6. Graficky program Inkscape

2. Tabulkovy kalkulator Excel 7. Programovaci jazyk C, zéklady C++

3. Tvorba makra v MS Office 8. Programovaci jazyk Visual Basic

4. Databazovy program Access 9. Tvorba webové stranky v jazyce HTML
5. Graficky program Gimp 10. Prace v programu Packet Tracer




